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Definicions (1/1)

e El patréd SINGLETON és un tipus de patro
creador.

e S'utilitza quan es necessita (0 bé és suficient),
gque només hi hagi una unica instancia d'una
classe en tota una aplicacio.

- EX. objecte per a la connexié amb una base de
dades.

* | a classe responsable de controlar el seu
nombre d'instancies és anomenada classe
Singleton.



Exemple (1/3)

* Aquest exemple es continuacio de I'exemple
vist en el patro factoria.

* | 'exemple tracta del disseny d'un sistema
automatic per mostrar missatges.

* Es poden mostrar els missatges a pantalla o bé
en un fitxer de text.

e Es crea una classe interface anomenada
Logger | dues subclasses anomenades
FileLogger i ConsoleLogger.



Exemple (2/3)

* Disseny del sistema de missatges aplicant el
patro factoria.

ConsoleLogger <<interfaces>>
Logger
——————— >
log (msg:String) log (msg:String)
N
LoggerTest I Z}
:<<creates>> :
I I
LoggerFactory FileLogger
<<Createg>>

<<USES>>

getLogger () :Logger log(msg:String)




Exemple (3/3)

* | 'exemple es centra en la classe FileLogger.

* |[nteressa aplicar el patro singleton a la classe
FileLogger perque nomes hi ha un unic fitxer
fisic a on escriure els missatges.

* Primera solucio: Crear una variable global amb
una instancia de la classe.

- No preveu que els clients no puguin realitzar noves
iInstancies de les classes.

- No preveu que multiples fils d'execucio utilitzin els
metodes de la variable global.



Solucio (1/3)

* Es proposa la seguent solucio:

FileLogger

- logger:FileLogger

—FileLogger():FileLogger
+synchronized log(msg:String)
+getLogger () :FileLogger

L 4

public class FileLogger implements Logger |

private static FileLogger logger;

//Prevent clients from using the constructor
private FileLogger() {

}

public static FileLogger getFileLogger() {

if (logger == null) {
logger = new FileLogger();

}

return logger;

}

public synchronized wvoid log(String msg) {
FileUtil futil = new FileUtil();
futil.writeToFile("log.txt"”,msg, true, tru=);



Solucio (2/3)

e | 'atribut estatic globalitza I'iUnica instancia de la
classe. Es defineix privat per evitar l'acces
directe sense control ja que I'objecte podria no
existir.

* E| constructor privat evita que els clients crein
noves instancies de la classe sense controlar si
Jja existeix una instancia previa.

* El metode estatic getFileLogger() és accessible
per qualsevol client. Aquest metode retorna la
instancia de la classe creada. Si no existeix el
metode de classe invoca al constructor.



Solucio (3/3)

* El metode getLogger es declara synchronized
per evitar possibles accessos a fitxer de mes
d'un client alhora.

* El metode getLogger() de la classe
LoggerFactory no pot invocar el constructor
llavors ha d'utilitzar el metode estatic
getFileLogger() de la classe FileLogger.

public Logger getLogger() {
if (isFileLoggingEnabled()) {
return FilelLogger.getFileLogger():
} else {

return new ConsoleLogger();

}
}



Annexe (1/2)

* Exemples d'implementacions del patro
Singleton en Java
(http://es.wikipedia.org/)

Una implementacion correcta en el lenguaje de programaciaon Java para programas multi-hilo es la solucian
conocida como “inicializacion en demanda” sugerida por Bill Pugh:

________________________________________________________________________________________________________________

public class Singleton {

/¢ El constructor privado no permite gue 38 gehnere uh constructor por defecto.
ff ipiblico) ]
private Singletoni() {}

public static Singleton getInstancel) { :
return ZingletonHolder.instance:

¥

private static class SingletonHolder {
private =static Singleton instanhce = new Singleton(): ]


http://es.wikipedia.org/

Annexe (2/2)

A continuacidn, un gjemplo correcto de inicializacion diferida. =e deja para comentar un error comun en Java al no
tener en cuenta la sincronizacidn de métodos.

public clasg 3ingleton {
private static Singleton INSTANCE = null:

/{ Priwvate consStructor SUppresSses
private Singleton() {}

/f creador sincronizado para protegerse de posibles problemas multi-hilo
// otra prueba para evitar instantiacion wmltiple
private synchronized static void createlnstance() {
if [(IN3ITANCE == null) {
INSTANCE = new 2ingletoni);
H
H

public static Singleton getlInstance() {
if [(INATANCE == null) createlnstance(];
return INSTANCE:



