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Definició

S’encarrega de definir una interfície per 
crear objectes, però permet que la 
subclasse decideixi quina classe instanciar 
en temps d’execució.

Es basa en que en determinats moments 
una aplicació, tot i conèixer a quin tipus de 
classe a d’accedir, pot no conèixer a quina 
subclasses concretament.



Principis

Encapsular el que varia
Complir el principi OCP
Complir el principi DIP

Sense patró factoria



Amb patró factoria

EXEMPLE I

Consisteix en una aplicació encarregada 
de tractar logs de diferents formes.
Es defineix una interfície Logger.



EXEMPLE II

En general els missatges entrants poden 
tenir diferents formats d’output. En aquest 
exemple es tenen dos en compte

EXEMPLE III

Obtenim la següent estructura d’herència



EXEMPLE IV

Implementació del mètode log

EXEMPLE V

Depenent d’un valor contingut a 
FileLogging un objecte Logger ha 
d’utilitzar un mètode log o un altre.

En aquest exemple FileLogging=OFF 
significaria que vol mostrar el 
missatge per pantalla i si es ON el vol 
guardar en un arxiu.



EXEMPLE VI

També es disposa d’una aplicació
LoggerTest que ha d’utilitzar aquesta 
estructura.

EXEMPLE VII

Primer disseny sense patró factoria



EXEMPLE IX

Segon disseny, amb patró factoria

EXEMPLE X

Codi loggerTest



EXEMPLE XI

Codi LoggerFactory

EXEMPLE XII

Codi LoggerFactory



EXEMPLE XIII

Diagrama de seqüència
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