Investigacion y Aplicaciones Software de Rendering

 Fotorealismo/Animacion
— Maya (Alias| Wavefront)
— Softmage
— Lightwave
» Physically-based
— Radiance
—Viz4
— RenderPark
- SIR

» Software de Rendering
» Proyectos de Investigacion
 Aplicaciones
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Radiance Radiance

Autor; Greg Ward [siceraPH 94] » Sistema:

Método: — Preciso y completo

— Radiosidad determinada atraves de la — Utilidades evaluar simulaciones
irradiancia almacenada en una estructura
de 3-D octree

Permite diferentes tipos de iluminacion - m
— Interior — Y. r—

— Interficie no demasiado amigable

— lluminacién natural / = / R .
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http://radsite.lbl.gov/radiance S —
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Radiance RenderPark

« Desarrollado por un grupo de
investigacion de Leuven (Belgica)
— http://www.cs.kuleuven.ac.be/cwis/research/graphics/
RENDERPARK/
— Dominio publico
— Implenta varios algoritmos de iluminacion:
« Path tracer
« Bidireccional ray tracing
* Random-walk radiosity
« Galerkin radiosity
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Renderpark Mental rays

» Basado en photon maps
— http://www.mentalray.com/
— provee interface de programacion
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SIR Features

Desarrollado en GGG :
MGFE and VRML input

Plataforma para desarrollo de Generic GUI
algoritmos de iluminacion global eneric ) _ _
Implementado en C++ como capas de Geometric object != Radiance
Sl e representation
Algoritmos: Wide range of methods: from ray-

 iierarohical Monte Carlo tracing to finite elements

_ Bidirectional path tracing Triangle based mesh for radiance
— Two-pass image gathering representation
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Proyectos en GGG Generacion de modelos y
: visualizacion realista
 Arquitectura

— Creacién automatica de modelos e Generacion automatica desde plantas

— lluminacién natural — Identificacion de geometria por capas
 Luminarias pasivas en el metro de Barcelona

— SIMULGEN
» Juegos

— lluminacién global en tiempo real
» Realidad Virtual

— Workbench (tabla estereoscépica)
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« lterficie grafica para supervisar:
— elevacion del modelo JueQOS
— edicion de luminarias e
— generacién de caminos para animacion de ObjetIVO:
camaras — Incrementar realismo

: e Aproximacion de lluminacion global
- ' ﬂm — Método de obscurancias
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