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Constructores de Tipus

Llenguatges de Programació
GRAM-2
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Contructores de Tipus

• Eines que permeten definir nous tipus més
complexes a partir de tipus elementals

• Taules
– Tipus d’ objectes formats per un conjunt

d’elements del mateix tipus

• Tuples
– Tipus d’ objectes formats per un conjunt

d’elements (camps) no necessàriament iguals
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Taules

• Objecte definit per un conjunt d’elements
del mateix tipus

• S’accedeix als elements per un nom i un
index (posició en la taula)

• Sempre s’ha de especificar la mida de la
taula

• Poden ser multidimensionals
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Taules - Exemples

Const
maxcad : enter = 20
maxvec : enter = 10

Tipus
cadena = taula [1..20] de caràcter
vector = taula [1..10] de enter
matriu = taula [1..3,1..3] de real

Ftipus
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En Pascal

Const
maxcad = 20;
maxvec = 10;

Type
cadena = array [1..maxcad] of char;
vector = array [1..maxvec] of integer;
matriu = array [1..3,1..3] of real;

Ftipus
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Tuples
• Tipus d’objecte formats per un conjunt

d’elements que poden ser de diferent tipus
• Serveix per diseñar tipus de dades complexas:

alumne, fitxa de pacient, llibre ...
• Exemple alumne:

– nom (cadena de caracteres)
– dni (enter llarg)
– promig notes (real)
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Notació: Lenguatge Algorismic
tipus                      {definició}

T = tupla
camp1 : T1
camp2 : T2

       ftupla
ftipus
var

V : T
fvar
v.camp1 := expresió          {com accedir}
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Notació: Pascal

Type
T = record

camp1 : T1;
camp2 : T2;
end;

var
V : T;
V.camp1 := {expresió}
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Exemplo alumne

Const
maxcad : enter = 40

fconst
tipus

cadena = taula [1..maxcad] de caràcter
alumne = tupla

nom : cadena
dni : enter
nota : real

ftupla
ftipus


