L lenguatges de Programacio
GRAM -2

Practica Final

Mater-Mind

El Master-Mind consiste en descubrir una combinacion secreta de 5 fichas de colores
entre 8 colores diferentes posibles. El jugador debe entrar, en cada jugada, una
combinacién de fichas indicando una tentativa de &acieto con €
correspondiente  color en cada posicion Como resultado a esta tentativa recibe una
informacion con fichas blancas 0 negras. Las fichas blancas representan que se ha
acertado el color de una ficha pero la posicion es incorrecta. Una ficha negra indica
gue seha acertado tanto € color como la posicién El jugador tiene un maximo de
10 tentativas para acertar la combinacion

Disefiar un programa en Pascal que permita jugar al Master Mind. El programa
generara la combinacion secreta aleatoriamente y  responderd a cada tentativa del
jugador. S e jugador acierta o utilizalas 10 tentativas de que dispone, e juego
terminay €l programa imprimird una lista de todas las tentativas y con sus respectivas
respuestas.

Ejemplo de ejecucion:
Colores- Azul, Rojo, Verde, Marron, Lila, Gris, Naranja, Turquesa

Combinacién secreta:

ARVRM
1 LGTMA ->--hbb
2. NRVLG ->-nn-
3. MRVAR ->bnnbb
4 ARVRM ->nnnnn GAME OVER
Comentarios:

= Diseflar una estructura de datos adecuada (con taulas y tuplas) para €
planteamiento del problema
= Utilizar acciones o funciones para: leer combinacion, verificar tentativa,
imprimir resultados
= Veificar lavalidez de los colores de entrada
= Paralaentrega adjuntar:
0 Memoria comentando la estructura de datos utilizaday € andlisis
descendiente (accionesy funciones)
o Cddigo fuente en Pascal
0 Ejemplos de gecuciones
o Disquete con el progama (.pasy .exe)



