GRAM-2 Llenguatges de Programaci6
Llista 4 de Exercicis
Accions i Funcions

. Es vol fer un programa per portar estadistiques de les notes dels alumnes a 1’ escola.

(a) Dissenyar una estructura que permeti emmagatzamar una classe de 20 alumnes
com a maxim amb les segiiints dades: nom, edat i mitjana de notes.

(b) Implementar una accié LlegirAlumne que donat un nombre de alumnes i una
clase llegeix les dades dels alumnes.

(¢) Implementar una funcié que calculi la mitjana de notas de una clase
(d) Implementar una funcié que calculi la mitjana de edat de una classe.

(e) Implementar una accié que imprimeixi el nom dels alumnes que tenen mitjana
de notes per sobre de la mitjana de la classe i son més joves que la mitjana de
edat.

. Per manipular imatges de resolucié n x m es vol:

(a) Dissenyar una funcié que donat un color (R,G,B) retorni la mitjana de les tres
components.

(b) Dissenyar una funcié que donat dos color retorni el color de la suma.

(c) Dissenyar una funcié que donat una imatge (nxm) retorni el color del pixel amb
major mitjana.

(d) Dissenyar una acci6é que tingui com entrada dues imatge de la mateixa mida i
com sortida una imatge amb la mitjana de la suma de ambas imatges pixel a
pixel.

. Es vol fer un programa per evaluar polinomis.

(a) Dissenyar una estructura per amagatzemar polinomis (C,z" + C,,_12" ' + ... +

0127 + Co)

(b) Implementar una accio LlegirPolinomi per introduir el grau i els coeficients dels
polinomis.

¢) Implementar una funcié que donat una base real i un exponent enter calculi la
Impl t funcié donat b li t ent lculi 1
potencia

(d) Implementar una funcié evaluaPolinomi que donat un polinomi i un valor real
evalui el el polinomi en aquest valor

(e) Fer un programa en Pascal que utilizi les accions i funcions implementades per
evaluar polinomis.



