Llenguatge Algorismic
Tipus elementals | Objectes

L lenguatges de Programacio
GRAM-2

Estructura general d'un algorisme

algorismenom_algorisme Program nom_algorisme
const const
fconst type
tipus
var
ftipus
var begin
{ accions}
fvar end.
{ etat inicia }
accions
{ estat final } {accionsi funcions}
falgorisme

accionsi funcions




Exemple 1. aread untriangle

Algoritme Areatriangle

var
base, dltura, area: rea

fvar

LlegirRea (base)

LlegirReal (altura)
area = base* atura/ 2.0
EscriureReal (area)
fAlgoritme

... en Pascdl

Program AreaTriangle;

var
base, dltura, area: redl;
letra: char;

begin
readin (base);
readin (altura);
area:=base* atura/ 2;
writeln (area);

end.




Exemple 2 (1)
» Equacio6 de segon grau:

— Per a
ax’ +bx+c=0

— Tenim:
o - b++/b*- 4ac

%.2” 2a

Exemple 2 (1)
* Si el discriminant:

b? - 4ac

—6<0® no tésolucio real
—-6>0® g té




Exemple 2 (111)

Algoritmearrels
var
ab,c:rea
discriminantx1,x2 : real
fvar

escriure (“entrad’); LlegirRea (a)
escriure (“entrab”); LlegirRea (b)
escriure (“entrac”); LlegirRea(c)
discriminant := b*b-4*a*c
s (discriminant < 0)
Ilavor s escriure(* no té solucia”)
altrament x1:=(—b + SQRT(discriminant)) / 2a
X2:=(—b—SQRT(discriminant)) / 2a
escriure (“X1: 7, x1, “ X2: " x2)
fsi
falgorisme

Objectes (1)

» Emmagatzemen els valors que defineixen
I'estat de I'algorisme en tot moment.

 Atributs dels objectes

* Nom: permet identificar univocament un objecte

* Tipus:. rang de valors possibles que pot prendre i
operacions aplicables al'objecte

* Valor: pot ser modificable o no.




Objectes (I1)
» Donat un objecte, direm que és

— CONSTANT s d sau vaor no és modificable.

—VARIABLE si el seu valor és modificable.

Tipus elementals (1)

» Rang de valors possibles per as objectes
d'aguests tipus.

» Conjunt d'operacions aplicables sobre els
objectesdel tipus.

* Paraules reservades




Tipus elementals (I1)

Nom tipus enter real boolea caracter

Valors Nombres enters Subconjunt dels {fals,cert} {a,b,...,z,AB,....Z,+,-

possibles entre min i Max nombres reals ! A

Sintaxi valors -32,1,873,0 0.0, -3.57, -1.3e12, |fals,cert by, AL
5.892E-2 >

?:enter” enter ®
enter

?:real” real® real
on ? potser +,—, *,/

? :booled” boolea
® boolea

Operacions on ? pot ser +, —, *, on ? potseri, o
internes div, mod —:real ® real
no : boolea® boolea

—: enter ® enter

?:enter” enter® [?:real” real® ? :boolea” booled |?: caracter” caracter
Operacions boolea boolea ® boolea ® boolea
externes on?potser<,> £, |on?potser<,> £ |on?potser<,> £ |on?potser<, > £ 3,

3 1 3 -1 3 -1 =1

. ? :real ® real
Operacions 2 pot |
internes ggs' 22 Sﬁ]r arrel,
no elementals DS, exp, n,
sin, cos, ...

Conversi6 de
tipus

real : enter ® real

car : enter ®
caracter

enter: real ® enter

codi : caracter ® enter

Declaracio d’ objectes

* Qualsevol objecte had haver estat declarat
abans de ser usat.

e Sintaxi:
— Constants:

const

nom_constant : nom_tipus = valor (expressio constant)

fconst

— Variables

var

nom_variable, ... : nom_tipus

fvar




Declaracio d objectes:. Exemple

 Calcul areacercle: pr?
» Calcul perimetre: 2pr

const

pi : real = 3.1415926
fconst
var

r, area, perim: real
fvar

escriure(“entrar™)
LlegirReal(r)
area:=pi*r*r
perim:=2* pi * r

escriure (“ared’ ,area)
escriure (“Peimetre”, perim)

Expressions (1)

e Sintaxi:

— Un valor és unaexpressio.

— Unavariable és unaexpresio.

— Una constant és una expresio.

— S A ésunaexpresio, (A) és unaexpressio.




Expressions (11)
 Sintaxi:

— S A ésunaexpressio i ? un operador unari,
?A ésunaexpressio.

— S A i B son expressionsi ? un operador binari,
A ? B ésunaexpressio.

—S A1 A2 ... An bnexpressionsi f unafuncié,
f(Al, A2, ..., An) ésunaexpressio.

Expressions (I11)

e Semantica
— No tota expressio sintacticamente correcta te sentit.

— Cal respectar latipificacié de variables, operadors i funcions.
* Resultat de una expresio

— numeérico; expresié aritmética

— logic: expresié detipuslogic

— caracter: expresio de cararcters




Expressions (1V)

o Avaluacio d unaexpressio

— Totaexpressi6 en ser avaluadadénalloc aun
VALOR d'un cert TIPUS.
— Regles per a avaluar una expressio:
» Unvalor s avaluaal valor que representa
» Unaconstant s'avalua al valor especificat en laseva
definicié.
» Unavariable s avaluaa valor que emmagatzema en
el moment en que es produeix |’ avaluacio.

Expressions (V)

» Unafuncié s avaluaal valor calculat per lafuncié
en funcié dels valors dels parametres.

* Elsoperadors s avaluen segons les segiients regles
de precedenciai associativitat:
- -,no
—*,/,div, mod
-+, -
— <, >, <=,>= = <>
-1i,0
— Associativitat d’ esquerraadreta




Expressions - Exemples

e 4+3*2=10.

e (B <=25) ® donaracert o fals segonsB.

e (A>(B>=25)) ® A hade ser boolea.

e (10> B >=25) ® no té cap sentit.
Shadeescriure (10> B) i (B >= 25)

e ‘A’ <'C’® donaracert (ordre lexicografic)

e (A’ <=lletra)i (lletra<=‘Z") ensdiras
lletra és majuscula.

Exercicis

» Avaluar les siguents expresions.
—A+BmodC  (A=5, B=25, C=10)
~-A>BiA>C
~-A+C<=B
—(C+B+1)divA




