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LLENGUATGE ALGORISMIC

Algorisme

algorisme ::=

algorisme nom_algorisme
usos
definicio_constants
definicio_tipus
especificacio_variables
sentencies

falgorisme

implementacio_operacions

Ambit de visibilitat

Les definicions de constants i tipus son visibles en la declaraci6 de variables, les
sentencies i en totes les accions i funcions de I’algorisme.

Les variables declarades a I’algorisme son visibles només en les sentencies.
No sén visibles dins les accions i funcions.

- Les constants, els tipus i les operacions definides en la part d’especificaci6 dels
moduls que usa I’algorisme s6n visibles en la definici6 de constants i tipus, en la
declaraci6 de variables, en les senténcies i1 dins de totes les accions i funcions de
I’algorisme.

- Les accions i funcions implementades junt amb 1’algorisme només s6n visibles dins
les senténcies de 1’algorisme i les accions i funcions de 1’algorisme. No sén visibles
en cap altre modul.

modul:=
modul nom_modul
especificacio
usos
definicio_constants
definicio_tipus
operacions
fespecificacio
implementacio
usos
definicio_constants
definicio_tipus
declaracio_variables
implementacié_operacions
impl_accions_funcions_privades
fimplementacio
fmodul




Ambit de visibilitat

- Les definicions de constants i tipus de la part d’especificacié del modul també s6n
visibles en la part d’implementacio.

- Les constants, els tipus i les operacions importades a la part d’especificacié d’un
modul (definides en els moduls usats) son visibles també en la part
d’implementacio.

- Les constants, tipus, variables i moduls usats en la part d’implementacié no sén
visibles enlloc més que en aquesta part.

- Les variables declarades a la part d’implementacié del modul sén visibles (globals)
a totes les operacions, accions 1 funcions que s’implementin en aquesta part del
modul.

Moduls usats

Usos .=
usa
nom_modul

fusa

Definicio de Constants

definicio_constants ::=
const
nom_constant : nom_tipus =expressio_constant

fconst

Definici6 de Tipus

definicio_tipus ::=
tipus
nou_tipus

ftipus

nou_tipus ::=
nom_nou_tipus = tipus_elemental
nom_nou tipus = taula [rang, rang ...]
de nom_tipus
nom_nou_tipus = tupla
nom_camp, nom_camp, ...: ROM_tipus

ftupla
nom_nou_tipus =

(nom; nomy, ... nom,)
nom_nou_tipus = rang




tipus_elemental ::=
enter
real
caracter
boolea

rang ::=
exp_constant_enumerable..exp_constant_enumerable

Operacions

operacions ::=
accio nom_accio (param_formals, param_formals,...)

funcio nom_funcio (param_funcio,
param_funcio,...)retorna nom_tipus

Declaracio de Variables

Senténcies

declaracio_variables ::=
var
nom_variable, nom_variable, ...: nom_tipus
fvar

sentencia ::=
assignacio
condicional
iterativa
iterador_per
iterador_repetir
crida_accio

assignacio .=
nom_variable := expressio

condicional ::=
si
expressio_booleana; lavors sentencies
expressio_booleana, llavors sentencies,
[altrament
sentencies]
fsi

iterativa .=
mentre expressio_booleana fer sentencies

fmentre




iterador_per :=

per nom_variable_enumerable de expressio; fins
expressio, [pas expressio entera] fer

sentencies
fper

iterador_repetir =

repetir
sentencia;
sentenciay

sentencia,

fins_que expressio_booleana

crida_accio ::=
nom_accio (parametre_actual, —parametre_actual,...)

parametre_actual ::=

expressio

- Assignacio

Es permesa qualsevol assignacié sempre que hi hagi concordancia de tipus entre
I’expressio i la variable. Per tant, considerem correctes assignacions entre taules o
tuples.

- Funcions de conversio de tipus.
funcio real (ent e: enter) retorna real
funcio truncar (ent r: real) retorna real
funcio arrodonir (ent r: real) retorna real
funcio caricter (ent r: real) retorna real
funcio ordinal (ent c: caracter) retorna enter

Expressions

expressio ::=
(expressio)
nom_variable
constant
operador_unari expressio
expressio operador_binari expressio
expressio [expressio_enumerable,
expressio_enumerable,... |
expressio.nom_camp
nom_funcio (expressio, expressio,...)




operador_unari ::=

no

operador_binari ::=
*
/
div
mod
+

V A
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- Les prioritats dels operadors, de major a menor, s6n

0O parentesi

.0 accés a tuples i taules

- no canvi de signe i negacio logica
* / div mod operadors multiplicatius

+ - operadors additius
<><>2=# operadors relacionals

i operador logic

0 operador logic

- L’associativitat entre operadors de la mateixa prioritat €s d’esquerra a dreta.

Implementaci6 d’accions

implementacio_operacions ::=
implementacio_accions
implementacio_funcions

implementacio_accions::=
accio nom_accio (param_formals,
param_formals,...)

definicio_ constants
definicio_tipus
declaracio_variables
sentencies

faccio




param_formals ::=
ent nom_param, nom_param,...: nom_tipus

sort nom_param, nom_param,...: nom_tipus

ent/sort nom_param, ...: nom_tipus

- Accions Privades

Les accions privades que apareixen a la part d’implementacié d’un modul han de portar
la paraula clau privada entre accio i nom_accio.

Accio privada increment (ent/sort a: enter)...

Implementaci6 de funcions

implementacio_funcio ::=
funcio nom_funcio (param_funcio),
param_funcio,...)retorna nom_tipus

definicio_constants

definicio_tipus

declaracio_variables

sentencies

retorna expressio
funcio

param_funcio ::= ent nom_param, nom_param, ...:
nom_tipus

- Funcions privades.
- Les funcions privades que apareixen a la part d’implementacié d’un modul han
de portar la paraula clau privada entre funcio i nom_funcio.

Funcio privada mcd (ent a,b: enter) retorna enter...

Identificadors

- Tots els simbols que comencen per nom s6n identificadors.

- Tot identificador €s una seqiiencia de lletres, digits i caracters subratllat (_) que
comenca en una lletra.

- Les lletres majdscules i minudscules es consideren diferents. Per tant, identidicadors
com punt i Punt s6n diferents.

Constants

- Les constants enteres son una seqiiencia de digits precedits opcionalment de signe.

32 -347 0



- Les constants reals s’han d’escriure amb el punt decimal i es poden escriure en
notacié exponencial.

0.0 -3.56e12 48.2E-3
- Les constants caracters s’escriuen entre cometes senzilles.
CA’ ‘a’ (1 %’
- Les constants booleanes son cert i fals
Entrada/Sortida
- Es proposen les segiients operacions predefinides d’entrada/sortida.
accio EscriureEnter (ent e: enter)
accio EscriureReal (ent r: real)
accio EscriureCaracter (ent c: caracter)
funcio LlegirEnter() retorna enter
funcio LlegirReal () retorna real
funcio LlegirCaracter () retorna caracter
accio EscriureFrase (‘frase”)

Cadenes de Caracters

- Son taules de caracters del tipus

tipus
cadena = taula [0..10] de caracter
cad = taula [0..3] de caracter
pcad = taula [0..2] de caracter
ftipus

- Existeixen constants del tipus
“Hola”

que son constants de tipus taula de caracter, compatible, pel que fa a I’assignatura, amb
qualsevol taula amb nombre d’elements suficient per encabir la constant.

- S’usa el conveni de delimitar una cadena dins d’una taula de caracter via el caracter
NUL. Aixo implica que la constant

C‘Que”

és realment representada com



éQ’ ‘u’ Ce’ NUL

1 te longitud 3 encara que requereix 4 caracters per emmagatzemar-se. Ex:

var
cl: cadena
c2: cad
c3: pcad
fvar
cl: =“Que”
{(‘Q ‘v’ ‘e’ NUL???2?7?27?
c2: =“Que”
{‘Q’ ‘u’ ‘e’ NUL}
c3: =“Que”

{ Assignaci6 invalida, ¢3 no te suficient espai }

- Laregla d’assignaci6 és valida pel pas de parametres d’entrada.

Aquest document conté el llenguatge algorismic emprat en les assignatures impartides pel
departament d’IMA. Aquest llenguatge és, amb petits retocs, el proposat per Toni Soto per les
assignatures que el departament LSI de la UPC imparteix a "ETSEIB.



