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1. (3.0) Es vol fer un programa per generar animacions 2D que contenen rodones i 
quadrats de colors, i text. Per això  es demana dissenyar una estructura de dades 
adequada per el problema. Una animació es composa de un conjunt de com a 
màxim 100 frames, un frame pot tenir un quadrat, una rodona, un text i un fons 
de color (RGB). Tant el quadrat com la rodona tenen com atributs el color, la 
posició del centre i el seu tamany. El text es una cadena de 10 caràcters com a 
màxim i una posició de inici.  

2. (2.0) Implementar la acció LlegirFrame  (E/S f:frame) que donat un frame 
demana totes les dades per omplir- lo. 

3. (2.5) Endevinar el text de un frame. Implementar una acció que donat un frame 
demani un text al usuari i comprovi si el text introduït es igual al del frame. Com 
sortida, la acció imprimirà per pantalla una ‘N’ per cada caràcter que sigui 
encertat en el seu lloc (com um Master-Mind simplificat). 

4. (2.5) Animació. Implementar un programa per guardar una animació de 10 
frames en que un quadrat vermell de 4 unitats de llarg  es mou en vertical des de 
la posició (10,25) a la posició (10,5) i una rodona verd de 3 unitats de radi es 
mou horitzontalment des de la posició (5, 10) a la posició (15,10). El text es fixo 
i diu “ADIVINAME” en la posició (15,35) i el fons es blanc. 
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